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11  EEiinnlleeiittuunngg  
Der vorliegende Jahresbericht umfasst die Zeitspanne August 2022 bis Juli 2023. Das Team der 
Jugendanimation wünscht viel Spass bei der Lektüre. 
 
 

22  PPeerrssoonneelllleess  
Das letzte Jahr war geprägt von personellen Veränderungen. So verabschiedete sich die 
Jugendanimation Küssnacht im Juli 2022 von ihren langjährigen Mitarbeitenden Sarah Kim Friedli 
und Silvano Lobina. 
 
Das Team startete ins Schuljahr 2022/2023 zu dritt. Neben MMaarriioonn  RRääbbeerr--MMaauurruusscchhaatt 
(Stellenleitung) waren zwei Mitarbeitende in Ausbildung in der Jugendanimation Küssnacht tätig. 
 
SSaammii  CChhaarrffeeddddiinnee,, welcher bereits im Jahr 2020/2021 ein Vorpraktikum in der Jugendanimation 
Küssnacht am Rigi absolvierte, startete in sein berufsbegleitendes Studium der Soziokulturellen 
Animation an der HSLU – Soziale Arbeit in Luzern. Er trat seine Stelle als Mitarbeiter in Ausbildung 
in der Jugendanimation im August 2022 an und wird diese bis im Sommer 2026 innehaben. 
 
Ebenfalls im August 2022 hatte SSeerrggiioo  AAcchheerrmmaannnn seinen ersten Arbeits- und Schultag. Er 
übernahm die Stelle des Jahrespraktikums und begann seine Ausbildung zum Gemeindeanimator 
HF an der Artiset Bildung hfg Luzern. 
 
Der Bezirk Küssnacht beauftragte die Jugendanimation Küssnacht, eine Mobile Jugendarbeit 
aufzubauen und das bestehende Angebot CHAMPIONS – Lernen und Sport zu institutionalisieren 
(siehe Kapitel 8). Für diesen Mehraufwand sprach er die entsprechenden Ressourcen gut und der 
Verein konnte für die erweiterten Aufgaben zwei ausgebildete Jugendarbeiter anstellen: LLiinnuuss  
WWaatttteennhhooffeerr  (Soziokultureller Animator FH)  startete am 01.12.2022 und CCaatteerriinnaa  CCeeccccoonnii 
(Sozialpädagogin HF) am 01.03.2023. 
 
MMaarrttiinnaa  MMeeiillee--MMoosseerr amtet weiterhin als Fachleitung. Die administrativen Aufgaben erledigt in 
der Geschäftsstelle nach wie vor BBaarrbbaarraa  SScchhaalltteeggggeer und unterstützt damit die operative Arbeit 
des Teams im Hintergrund. 

Caterina Cecconi, Linus Wattenhofer, Marion Räber-Mauruschat, Sami Charfeddine 
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33  DDeerr  VVoorrssttaanndd  
Der Vorstand setzt sich aus sieben Personen zusammen. Michael Fuchs hat das Präsidium inne, 
Lukas Klausener das Ressort Finanzen, Melanie Schuler-Hess ist Aktuarin und als Beisitzende 
fungieren Sandra Fehr, Kevin Paulino und Jasmina Arifagic-Podrug. Jeanette Stalder-Muff, welche 
den Bezirk während sieben Jahren im Vorstand vertrat, übergab an der GV im März 2023 dieses 
Amt an Silas Angehrn, welcher neu den Fachbereich Kind, Jugend, Familie in der Abteilung 
Soziales und Gesellschaft im Bezirk übernahm. 
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44  DDaass  JJaahhrr  22002222//2233  
 

44..11  DDaass  PPrrooggrraammmm  ((AAuusszzuugg))  
AUGUST 22 
17.08. Graffiti Workshop 
22.08. Erster Schultag; Bezirk 

Küssnacht 
23.08. Vorstandssitzung VoJt 
27.08. August-Määrt 
31.08.-14.09. Besuche der 1. 

Oberstufenklassen 
 
SEPTEMBER 22 
01.09. 20 Jahre DOJ 
03.09. Zukunftsworkshop 

OASE 
15.09. NOJZ-Plenum 
16.09. Workshop "Digitale 

Gewalt" 
21.09. Vorbereitungstreffen 1. 

Oberstufen-Party 
22.09. Klettern am Rigirock 
2233..0099..  11..  OObbeerrssttuuffeennppaarrttyy  

28.09. Vorbereitungssitzung 
Juniorcoaches 
CHAMPIONS 

 
OKTOBER 22 
21.10. Treffen zum Thema 

psychische Gesundheit, 
der Jugendanimation 
Schwyz 

21.10. Billiardturnier, B.T.D. 
2266..1100..  SSttaarrtt  CCHHAAMMPPIIOONNSS  --  

LLeerrnneenn  uunndd  SSppoorrtt  

27.10. NOJZ-Vereinsausflug 
28.10 Halloweenparty 
 
NOVEMBER 22 
02.11. Jahresplanung 
09.11. Wii-Nachmittag 
10.11. Konferenz fachliche 

Entwicklung DOJ 
18.11. Vereinsessen 
23.11. NOJZ-Plenum 
25.11. PingPong-Turnier by 

Matuka6403 
 
 

DEZEMBER 22 
14.12. "Guetzlete" by 

Matuka6403 
16.12. Postenlauf Winteranlass 
19.12. Kantonsplenum NOJZ 
2233..1122..  WWeeiihhnnaacchhttssppaarrttyy  
 
JANUAR 23 
13.01. Party by Matuka6403 
16.01. Schlittschuhlaufen 

Rigihalle 
20.01 Znacht für Dich Spezial 

by Los Pollos 
Hermanos 

2277..0011..  ZZnnaacchhtt  ffüürr  DDiicchh  
SSppeezziiaall  ––  UUkkrraaiinnee  

 
FEBRUAR 23 
01.02. NOJZ-Plenum 
0088..0022..--0099..0022..  OOAASSEE--ÜÜbbeerrnnaacchhttuunngg  

10.02. Töggeliturnier 
17.02. Fasnachtsevent 
24.02. Kinoabend by 

Matuka6403 
28.02. 25-Jahre Oase 
 
MÄRZ 23 
02.03. Putztag 
15.03. Ich und Du – Challenge 
15.03. GV Verein Offene 

Jugendtreffs 
17.03. FIFA-Turnier by Los 

Pollos Hermanos 
30.03. Vernetzungs-Z’nüni für 

Werkdienst und 
Hauswarte 

 
APRIL 23 
0066..0044..  OOsstteerreeiieerrssuucchhee  

13.04.  OASE-Teamevent 
"Adventure Rooms" 

13.04. Vereinsessen 
2266..0044..  66..  KKllaasssseenn  PPaarrttyy  
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MAI 23 
0033..0055..--0066..0055..  HHeeiiwwäägg  

10.05. Game-Nachmittag 
1111..0055..  AAuussfflluugg  iinn  ddeenn  

FFrreeiirruuuumm  ZZuugg  
1122..0055..  OOAASSEE--PPaarrttyy  

 
JUNI 23 
01.06. Fotoabend – Heiwäg 
0033..0066..  KKiinnddeerr--  uunndd  

JJuuggeennddffeesstt  

07.06. Kantonsplenum-NOJZ 
09.06. Filmabend von Luca 

und Anid 
 
JULI 23 
09.07. Beginn Sommerferien; 

Bezirk Küssnacht 
1144..0077..  AAbbsscchhiieeddssppaarrttyy  ffüürr  

SSeerrggiioo  
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44..22  DDiiee  HHööhheeppuunnkkttee 
Das Team der Jugendanimation ist immer bemüht, ein spannendes Programm für die 
Jugendlichen aus Küssnacht zusammenzustellen. Wichtig hierbei ist eine ausgewogene Mischung 
von attraktiven Konsumangeboten und partizipativen Projekten. Die verschiedenen Angebote 
sprechen unterschiedliche Jugendliche an. Dies erweitert den Wirkungskreis und stellt sicher, 
dass eine grössere Zielgruppe erreicht werden kann. 
 
Nach dem Motto «Bewährtes bewahren – Neues wagen» gestaltete sich ein bunter Strauss an 
Events. 
  

  
  

44..22..11  HHeeiiwwäägg    
In den Frühlingsferien 2023 machte sich das Team mit sechs mutigen Jugendlichen auf ins 
Unbekannte, um zum vierten Mal den Heiwäg nach Küssnacht zu finden. Mit verbundenen Augen 
ging es im Vereinsbus Richtung Berge. Die Gruppe stellte recht schnell fest, dass sie sich in 
Engelberg befanden. Gute Ortskenntnisse ermöglichten es ihnen, sich zielstrebig auf den Weg zu 
machen. Dieser führte sie über Wolfenschiessen und Buochs nach Beckenried, wo die 
Jugendlichen nach vorherigem Lösen einer Challenge mit der Fähre den Vierwaldstättersee nach 
Gersau überqueren durften. Auch dieses Jahr haben die Teilnehmenden wieder verschiedenste 
Schlafplätze eigenständig organisieren können, darunter den Stall eines Bauernhofs oder die 
Theaterbühne eines Schulhauses. Die Gastfreundlichkeit der Menschen, die die Gruppe 
grosszügig beherbergten, war auch dieses Jahr beeindruckend. Auffällig und sehr erfreulich war 
ausserdem, dass die Jugendlichen auf dem Weg mehrmals von Passanten angesprochen wurden, 
weil sie sie aufgrund mehrerer Fernseh- und Radioreportagen wiedererkannt wurden. Das positive 
Feedback gab der Gruppe neue Kraft, mithilfe derer sie sich am 06. Mai nach vier spannenden, 
herausfordernden und vergnüglichen Tagen müde aber glücklich zurück nach Küssnacht 
kämpften.  
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44..22..22  KKiinnddeerr--  uunndd  JJuuggeennddffeesstt  KKiiKKüü  
Am 03. Juni 2023 fand das erste Kinder- und Jugendfest 
des Bezirks Küssnacht statt. Vereine waren aufgerufen, 
ein buntes und spannendes Programm für die junge 
Küssnachter Bevölkerung auf die Beine zu stellen. Auch 
das Team der Jugendanimation beteiligte sich und 
organisierte für alle Jugendlichen der 1. bis 3. Oberstufe 
ein Konzert in der OASE. Die Zusagen des Rappers 
Weibello und der Rapperin Cachita freute uns sehr. 
 
Direkt im Anschluss an den Kinderteil des KiKü öffnete die 
Oase ihre Tore, woraufhin sich schnell über hundert 
Jugendliche im und um das Jugendhaus versammelten. 
Auch einige ehemalige Besucher*innen der Oase waren 
anzutreffen, was das Team sehr freute. Für Verpflegung 
war mit leckeren Hot Dogs und Getränken gesorgt und 
auch nach den beiden Sets der Künstler*innen blieb die 
Oase bis circa 23 Uhr geöffnet.  
 
 
44..22..33  KKllaauusseennzzmmoorrggee  
Nachdem las letztjährige Klausenzmorge ein grosser Erfolg war, war es keine Frage, diesen 
Anlass erneut durchzuführen. Erfreulicherweise erklärte sich das Team des Kulturhauses Maihof 
bereit, ihre Räumlichkeiten zur Verfügung zu stellen. Mit tatkräftiger Unterstützung des Vorstandes 
und des Maihof-Teams verköstigte die Jugendanimation 60 müde und hungrige Klausjäger. 
 
 

44..33  BBeesstteehheennddee  AAnnggeebboottee  
  

44..33..11  OOffffeenneerr  TTrreeffff//ZZnnaacchhtt  ffüürr  DDiicchh  
Der Offene Treff von Mittwoch bis Freitag erfreut sich nach wie vor grosser Beliebtheit. Das Team 
fühlt sich geehrt, treue Stammgäste begrüssen zu dürfen und freut sich immer wieder über neue 
Gesichter. 
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Das Z’nacht für Dich wurde im letzten Jahr partizipativer gestaltet. So konnte bis am 
Donnerstagabend eine Instagram-Umfrage zum Menü ausgefüllt werden. Der Anlass fand jeweils 
statt, wenn sich eine kleine Gruppe Jugendlicher bereit erklärte, das Z’nacht mit zu organisieren. 
Das Menü wurde so abwechslungsreicher und der Anlass für das Team wertvoller, da sich neben 
Rüebli schälen und Pasta kochen wertvolle Gespräche entwickelten und neue Kontakte geknüpft 
werden konnten.  

 
 
44..33..22  11..OOSS--PPaarrttyy  
Im September 2022 organisierten die Schülerinnen und Schüler der neuen 1. Oberstufe eine Party 
im Jugendhaus OASE unter dem Motto «Weltraum». Es wurden Planeten und Sterne gebastelt 
und galaktische Drinks gemixt. Die Musik war extraterrestrisch gut und verführte zum Tanz. Der 
Versuch von «Ausserirdischen», die Party zu stören, veranlasste das Team, sich Gedanken über 
die Organisation dieses Anlasses zu machen und Anpassungen für die Zukunft vorzunehmen. 
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44..33..33  GGrruuppppeenn--  uunndd  MMuussiikkrrääuummee  
Für das Schuljahr 2022/2023 wurde die beiden Gruppenräume an neue Cliquen übergeben. Da 
es sich um drei Gruppen handelte wurde entschieden, dass sich zwei Gruppen den grossen Raum 
teilen. So erhielten «Matuka6403», «Los Pollos Hermanos» und «B.T.D – Brothers Til Death» 
Einzug in die OASE. 
 
Das Team erhielt jedoch auch während des Schuljahres immer wieder Anfragen von neuen 
Jugendgruppen, ob denn nicht ein Rüümli frei sei. Die Enttäuschung nach der Absage war jedes 
Mal entsprechend gross. Aufgrund dessen wurde auch dieses Konzept überarbeitet und mit 
Anpassungen für’s neue Schuljahr versehen. Neu werden die Räume nicht mehr an zwei fixe 
Gruppen vermietet. Während der Öffnungszeiten stehen den Jugendlichen verschiedene 
Zeitfenster zur Verfügung, an denen einzelnen Gruppen den Raum gegen die Abgabe eines 
Depots mieten können. Die Jugendanimation erhofft sich dadurch, dass die Räume von einer 
grösseren Anzahl Jugendlicher genutzt werden können.  
 
Die Bands in den Musikräumen der Zivlschutzanlage Seematt sind konstant und nutzen ihre 
Proberäume regelmässig mehrmals in der Woche. 
 

 
 

55  SSttaattiissttiikk  
Für die Erfassung der Besucherzahlen hatte die Jugendanimation bis anhin keine festen Kriterien. 
Pro Öffnungszeit werden alle Besucherinnen und Besucher gezählt, die die OASE oder den 
Skatepark besuchen. Teilnehmende an Projekten sind einfacher zu zählen und werden ebenfalls 
erfasst.  
Jede Person, die die Besucherzahlenstatistik führt, hat aufgrund der mangelnden Objektivität 
einen gewissen Spielraum. Dies wird ersichtlich, wenn, wie in unserem Fall die zuständige Person 
wechselt. So sind die Zahlen der verschiedenen Statistiken richtig, die Parameter der zählenden 
Person können jedoch unterschiedlich sein 
In den letzten Jahren wurden Projekttage und deren Teilnehmende in der Statistik des offenen 
Treffs erfasst. Dies ist in den vorliegenden Grafiken nicht mehr der Fall.  
In diesem Jahr wird die Jugendanimation ein neues Statistik-Konzept ausarbeiten, welches die 
Zahlen in den unterschiedlichen Angeboten möglichst realistisch abbildet.  
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BBeessuucchheerrzzaahhlleenn  ttoottaall  

 
Besucherzahlen total 2021/2022 (gelb) und 2022/2023 (grün) 

 
 
VVeerrtteeiilluunngg  nnaacchh  GGeesscchhlleecchhtt  

 
Verteilung nach Geschlecht 2021/2022 sowie 2022/2023 
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AAnnzzaahhll  ooffffeennee  TTaaggee  

 
Anzahl offene Tage 2020/2021(gelb) und 2022/2023 (grün) 

 
Von November 2021 bis März 2022 bot das Team der OASE mit Unterstützung des Midnight-
Teams zusätzliche Öffnungszeiten an Samstagen an, da die Midnight Funzone nicht durchgeführt 
werden konnte. Die Zahlen im Schuljahr 2021/2023 sind in diesen Monaten entsprechend höher. 
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66  MMiiddnniigghhtt  FFuunnzzoonnee  

 
66..11  EEiinnlleeiittuunngg    
Eine weitere grossartige Midnight Saison ist zu Ende. Von Oktober bis April stand die Turnhalle 
Seematt an zwei Dutzend Samstagabenden für die Oberstufenschülerinnen und -schüler offen. 
Im Vergleich zum letzten Jahr hatten wir im Durchschnitt 25 Besucherinnen und Besucher mehr. 
Auch neue Gäste aus der Ukraine haben die Vielfalt im Midnight bereichert. In einem lockeren 
Umfeld wurde viel Sport getrieben, Spass gehabt, geschwitzt und gelacht. 
 
Wir blicken auf eine ereignisreiche und anspruchsvolle Saison zurück. Viele Freiwillige haben uns 
am Kiosk geholfen, manche sogar mehrmals. Fussball- und Volleyballturniere wurden veranstaltet, 
Wettbewerbe ausgeschrieben, Weihnachten und Ostern gefeiert und sogar ein anderes Midnight-
Projekt wurde besucht. Es gab also wieder haufenweise zu tun, aber dafür ist der 
Erfahrungsschatz fürs Team und für die Besucherinnen und Besucher gewachsen.  
 
66..22  BBeessuucchheerrddaatteenn  
 

 
 
66..33  SSppeezziieelllleess    
Im Rahmen einer Projektleitungsweiterbildung von IdéeSport konnte Michael Rüegg neue 
Kontakte mit dem Midnight Reinach AG knüpfen. Dieser Ausflug war sowohl für den Austausch 
als auch für den Zusammenhalt innerhalb vom Midnight-Team eine grosse Bereicherung. 
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66..44  AAuussbblliicckk    
Julia Dummermuth und Fabienne Fässler aus dem Projektleitungsteam werden uns leider 
verlassen. Sie haben nach Corona so vieles dazu beigetragen, dass das Midnight wieder so 
erfolgreich wurde, wie es davor der Fall war. Das ganze Midnight Team, besonders die 
Projektleitung, dankt von ganzem Herzen für ihre Aufopferung und Leidenschaft fürs Projekt! 
Vielen Dank Fabienne und Julia! Wir wünschen beiden viel Glück und Erfolg auf ihrer weiteren 
Karriere! 
 
Neu werden Marc Enz und Sayed Jamshidi die Projektleitung 
ergänzen..  Sayed  war als junger Schüler in der Oberstufe schon als 
Besucher ins Midnight gekommen und bringt eine langjährige 
Erfahrung als Junior und Senior Coach mit. Marc hat vor zwei Jahren 
direkt als Senior Coach begonnen. Wir heissen Euch herzlich 
willkommen und freuen uns auf die kommende Saison mit Euch. 
 
Verfasst von Michael Rüegg, Projektleitung Midnight Funzone 
Der ausführliche und detaillierte Midnight-Bericht kann auf der 
Website www.jugendtreffs-kuessnacht.ch/midnight eingesehen 
werden. 
 
 

77  VVeerrnneettzzuunngg  
 

77..11  KKiinnddeerr--  uunndd  JJuuggeennddkkoommmmiissssiioonn  
Auch im Jahr 2022 lancierte die Kinder- und Jugendkommission einen Kinder- und 
Jugendförderungswettbewerb, diesmal unter dem Titel: «Nachwuchsförderung – oder warum du 
bei uns genau richtig bist.» Die Jugendanimation bewarb sich mit ihren Angeboten: 
 

• Midnight Funzone 
• Junior Coaches von CHAMPIONS – Lernen und Sport 
• Musikräume 

 
Die Jugendanimation ist der Ansicht, dass in diesen Projekten der Nachwuchs erfolgreich und 
nachhaltig gefördert wird und die Jugendlichen zu einem hohen Grad partizipieren können.  
 
 

77..22  WWeerrkkddiieennsstt--ZZnnüünnii  
Die Mitarbeitenden des Werkdienstes und der Hauswarte leisten einen grossen Dienst an der 
Gesellschaft. Auch die Jugendanimation und die Besucherinnen und Besucher der OASE sind 
dankbar für die tatkräftige und unbürokratische Unterstützung rund ums Jugendhaus. 
Dies wurde am Werkdienst- und Hauswart-Znüni zum Ausdruck gebracht. Bei einem reichhaltigen 
Buffet fanden reger Austausch und spannende Gespräche statt. 
 
 

77..33  NNOOJJZZ  --  DDOOJJ  
Die Vernetzungen mit Fachpersonen der Offenen Kinder- und Jugendarbeit ist ein wichtiges 
Gefäss zur Professionalisierung des Arbeitsfeldes.  
  



17

 

16 

 

So engagierte sich das Team der Jugendanimation nach wie vor im NOJZ (Netzwerk Offene 
Kinder- und Jugendarbeit Zentralschweiz) und besuchte regelmässig die Sitzungen der 
Regiogruppe Urschweiz und der Plenen. Es ist Teil der Fachgruppen Mädchen*arbeit sowie 
Sozialraum. Marion ist weiterhin im Vorstand tätig, seit Anfang 2023 jedoch für das Ressort 
Vertretung DOJ. 
 
Der DOJ ist der nationale Dachverband der Kinder- und Jugendförderung Schweiz. Auch unter 
seinem Dach konstituierten sich verschiedene Fachgrupppen. Sami ist Mitglied der FG Queer, 
welche sich rund fünfmal pro Jahr trifft.  
 
 

77..44  EExxtteerrnnee  NNuuttzzuunngg  
Der Verein Chinderhuus Küssnacht ist nach wie vor an vier Tagen pro Woche mit seinem 
Mittagstisch im Jugendhaus OASE zu Gast. 
 
Auch die Möglichkeit, die OASE zu mieten, ist bei den Einwohnenden des Bezirks Küssnacht sehr 
beliebt. So fanden im Schuljahr 2022/23 insgesamt elf private Feierlichkeiten statt. 
 
 

88  EEnnttwwiicckklluunngg  
 

88..11  AAuuffssuucchheennddee//MMoobbiillee  JJuuggeennddaarrbbeeiitt  
Der Begriff «Aufsuchende Jugendarbeit» (AuJA) beschreibt die 
soziokulturelle Arbeit ausserhalb der institutionseigenen 
Räumlichkeiten, also im öffentlichen und halb-öffentlichen Raum. 
Dadurch können neue Personen der Zielgruppe erreicht und bei 
Bedarf beraten und unterstützt werden. Das zum Jugendtreff 
veränderte Setting, bei dem die Jugendarbeitenden als «Gäste» 
bei den Jugendlichen agieren, wirkt meist beziehungsfördernder, 
da gewohnte Hierarchien wegfallen oder sogar getauscht werden 
können. 
 
Die «Mobile Jugendarbeit» (MoJA) ist eine erweiterte Form der AuJA, die meist mehr 
ortsgebunden, auf Aktivitäten fokussiert und zielgruppengerecht beworben ist. Ein Beispiel hierfür 
sind regelmässige Pausenplatzbesuche. MoJA wird in unserem Fall auch als Überbegriff für 
«Jugendarbeit ausserhalb des Jugendtreffs» genutzt. 
 
Im Frühjahr 2022 durfte der Verein die geplante Umsetzung der MoJA der Kommission Sicherheit, 
Intervention, Prävention, Früherkennung (SIPF) präsentieren, welche den Antrag nach einem 
zusätzlichen Budget unterstützte. Der Antrag wurde im Juni 2022 vom Bezirksrat genehmigt und 
mit der Annahme des Budgets 2023 durch die Bezirksgemeinde konnte die Jugendanimation 
Anfang 2023 mit den Vorbereitungen und im Frühjahr mit der Umsetzung starten. 
 
Ein erster Rückblick auf die bisher geleistete AuJA fällt positiv aus. So wurden bei jeder Tour 
durchschnittlich elf gesprächsbereite Personen im Zielgruppen-Alter angetroffen. Die 
Interaktionen und Feedbacks waren überwiegend positiv, und es konnten einige spannende 
Inputs und Projektideen für die restliche Jugendarbeit gesammelt werden. Zudem kam es zu 
einigen angenehmen Interaktionen mit diversen im öffentlichen Raum tätigen Erwachsenen, wo 
Herausforderungen und Tipps zum Umgang mit Jugendlichen ausgetauscht werden konnten. 
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Die AuJA kann somit mit Freude weitergeführt werden. Für die halbjährliche Evaluation werden im 
Oktober 2023 die Daten des Sommer-Halbjahres zusammengetragen, ausgewertet und im Team 
besprochen. Die daraus gewonnenen Erkenntnisse, zusammen mit den persönlichen Erfahrungen 
und den Feedbacks diverser Partner-Stellen, fliessen in die Planung der zukünftigen AuJA mit ein. 
Dadurch wird eine konstante und reflektierte Anpassung an die sich ständig ändernden 
Gegebenheiten im öffentlichen Raum sichergestellt.  
 
 
 
 
 
 

88..22  CCHHAAMMPPIIOONNSS  --  LLeerrnneenn  uunndd  SSppoorrtt  
Dem Antrag nach zusätzlichem Budget, um das Angebot 
CHAMPIONS – Lernen und Sport als Eigenprojekt zu führen, 
wurde ebenfalls zugestimmt. Als Standortleiterin konnte Adelaide 
Belfiglio gewonnen werden, welche das Angebot in der Saison 
2022/23 zusammen mit acht Junior Coaches umsetzte. Aus 
beruflichen Gründen beschränkt sich das Engagement von 
Adelaide Belfiglio auf eine Saison. Der Verein Offene Jugendtreffs 
dankt Ihr ganz herzlich für Ihren Einsatz. Die Saison 2023/24 wird 
vom Team der Jugendanimation geleitet. 
 
 
 

 
 
 
 
 
  



19

 

18 

 

99  DDaannkk  
Ein herzliches Dankeschön an alle, die uns unterstützen und dazu beitragen, im Bezirk Küssnacht 
eine gelingende Jugendarbeit durchzuführen. 
 
Beispielhaft sind hier erwähnt: Der Verein offene Jugendtreffs Küssnacht mit seinem Vorstand, 
seiner Geschäftsleitung und allen Gönner*innen, der Bezirksrat des Bezirks Küssnacht und seine 
Mitarbeiter*innen, beide Kirchgemeinden des Bezirks, die Bezirksschulen Küssnacht mit dem 
Rektor Marc Dahinden, seinen Schulleiter*innen, Lehrpersonen und Hauswarten, Stephan 
Henzen und seine Kolleg*innen der Kantonspolizei Schwyz, die Mitarbeiter*innen der 
Schulsozialarbeit, die Mitarbeiter des Werkdienstes und des Werkhofes, die Mitarbeiterinnen des 
Reinigungsunternehmens sichersuuber. 
 
Ein herzliches Dankeschön auch an unsere Sponsoren. Mithilfe Eurer finanziellen Unterstützung 
konnten wir viele tolle Anlässe für und mit der Jugend von Küssnacht umsetzen! 
 

             
 

           
 

 
  

  

  

Das grösste Dankeschön geht an unsere Jugendlichen! 
Danke für Euer Vertrauen! 

Es ist uns eine Freude, Euch ein Stück auf Eurem Weg 
begleiten zu dürfen! 
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